
《西游·行者》

一、游戏类型与游戏背景：

1. 游戏类型：

本作《西游·行者》是一款以《西游记》为题材制作的生存动作类游戏。

2. 游戏背景：

毛吞大海,芥纳须弥。

然三界四洲，妖魔横行。

幸有大唐高僧，志向西天，拜佛求经。

更有三徒相护，同心断金。

鸿蒙缈缈，鬼蜮丛生。

亦有虎豹盘踞，磨难万重重。

欲知后事如何……

在本游戏中，玩家将选择一名西游世界中的人物来作为自己的“取经人”，并通过不断挑战

关卡来解锁不同的技能，装备，人物和后续关卡。

本作关卡没有通关一说，玩家最终必然会面对死亡。而玩家所能做的只有从每一轮的战斗中

收集金币，购买并强化自身，以提升自己在关卡内的属性与存活时间，从而解锁更多的人物，

技能与装备。

二、游戏内容介绍：

1. 游戏界面内容介绍：



在玩家启动游戏后，将看到本游戏的初始界面。

在本游戏的初始界面上，有游戏标题，公司名称。以及四大功能按钮。

踏入九州：游戏的开始功能。点击后将开始游戏，进入选择人物界面，在选择完人物后将进

入选择关卡界面，选择关卡完毕后点击开始将进入游戏。

收藏：游戏的图鉴功能。点击后将进入到本游戏的收藏界面，该界面会显示玩家在游戏内全

部已解锁的技能和特殊道具。

强化：游戏的装备功能。点击后将进入到游戏的装备界面，该界面会显示玩家在游戏内已获

得的装备。玩家可以在该界面为选择的人物穿戴装备。装备可以提升角色在关卡内的属性。

战绩：游戏的成就功能。点击后将进入到游戏的成就界面，该界面会显示玩家在游戏内已获

得的成就。完成相应的成就后玩家将解锁相应的人物和功能。

2. 游戏中的角色：

在本游戏的初始界面点击“踏入九州”功能按钮后，将进入本游戏的人物选择界面。

在人物选择界面中，玩家可根据自身喜好选择不同角色，每一名角色都有其独特的初始技能。



玩家的初始角色只有“孙悟空”，当玩家在一局游戏中达成了相应的角色解锁条件后，玩家

可以返回人物选择界面，在选择解锁人物并支付一定的金币后玩家将解锁该角色，并可使用

该角色选择关卡进入游戏。

3. 游戏中的关卡

在本游戏的人物选择界面选择好人物后，将进入本作的关卡选择界面。

其中，游戏内的关卡呈地图的形式来向玩家展现，玩家可通过地图上的光标处选择关卡。

在玩家选择关卡后，地图画面下方将弹出该关卡的文字简介。

后续关卡在玩家达成一定的条件后将会解锁，关卡解锁后，该关关卡会在地图上显示，地图

上遮挡住该关卡的雾气也会消失。

关卡中存在“秘宝”要素，玩家可通过在关卡内拾取“秘宝”以解锁游戏中的某些隐藏功能。

4. 游戏中的装备：

在本游戏的初始界面点击“强化”功能按钮后，将进入到本游戏的装备界面。

在装备界面，玩家可以选择为角色穿戴装备。装备将提升玩家角色在进入关卡后关卡内的属



性。

本作装备一共分为六个部位，分别是武器，护甲，项链，腰带，手套，战靴。

每个部位的装备都有其固定的主属性词条。

若装备等级处于绿色及以上时，除主属性词条外，装备还将拥有额外的副属性词条。

本作装备共分为六个等级，从低到高排序分别是白，绿，蓝，紫，黄，红。

装备等级越高，解锁的副词条越多，其中，最高等级的红色装备除拥有一条主属性词条外，

还将拥有五条副属性词条。

本作的装备系统存在套装技能，若穿戴同一套装名称的装备数量达到二，四，六时，将触发

该装备相应的套装词条。

三、基本操作：

1. 游戏流程：

在本作的初始界面点击“踏入九州”功能按钮后，将进入人物选择界面。

在人物选择界面选择好人物，点击确认后，将进入游戏的关卡选择界面。



在关卡选择界面选择好关卡后，点击开始，开始游戏。

在进行完剧情对话后，玩家将正式开始游玩本作的游戏内容。



在游戏开始后，玩家可在地图上通过 WASD控制人物移动，本作的地图采用的是无限延伸，

没有边界的形式。

当遇到怪物时，人物会自动攻击或释放主动技能。

在击败敌人后，敌人将会消失并在地图上留下一个绿色的水晶，玩家可通过触碰水晶的方式

获得水晶，当获得的水晶暂满屏幕上方的进度条时，玩家将会升级并获得一次选择技能的机

会。



在玩家升级后，游戏将进入玩家的技能选择界面，玩家每升级一次可获得一次技能。

在技能选择界面中，玩家可在三个技能中选择自己心仪的技能来应对接下来的战斗。

需要注意的是，本作技能分为主动技能与被动技能两类。

主动技能可升级八次，被动技能可升级五次或两次。

技能的升级次数将根据技能下方的星星数量来显示。

并且，除去升级外，通过装备不同的主动技能与被技能，当技能升级到满级时，主动技能将

变更为“超武”。

超武技能具备更华丽的技能演出特效与更强的数值属性，超武的合成路线在技能下方显示。

除去怪物外，地图上还会有宝箱，玩家可通过打碎宝箱来获得金币，回复道具，一次性道具

等物品。使战斗元素更加多元化。



在玩家在关卡内血量归零后，游戏结束。

此时点击“退出”按钮，玩家将回到本游戏的原始界面。


